UYGULAMALI DAVRANIS ANALIZi GRAFIK CiziM NOTLARI
GRAFIK CiziMi
1)ilk hiicreye “session#” yanindaki hiicreye “data’” yazin.

2)"”session#t’” nin altina sirayla rakamlar girilmelidir. Kag¢ tane oturum sayisi varsa o sayiya kadar yazilir
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3)data’nin altina oturumlarda elde ettigimiz veriler girilir.
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3) Fare ile session ve data stitunlarinin hepsi segilir.
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4) Yukaridaki meniilerden EKLE tiklanir. Oradan GiZGi tiklanir. Asagida ¢ikan 2-B gizgisinden
isaretgileri Olan Gizgi secilir.
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5)Karsimiza asagidaki bir grafik ¢ikacaktir.
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6)Mavi cizginin (session# gizgisi)lzerine gelip bir kere tiklayin ve delete’ ye basin. Grafik bu hale
gelecektir.
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7)Sag taraftaki data yazan grafik isaretine bir kez tiklayip delete’ye basin. Bunlari yapmaktaki
amacimiz, isimize lazim olmayan isaretlerden kurtulmaktir. Grafigimiz asagidaki hale gelecektir.

data

18
16

AL
10 / \ / N
/ \ /

1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15

(=T L ]
P

8)sonra grafik seciliyken yukardaki DUZEN menisiinden KILAVUZ CiZGILERi tiklanir. Oradan Birincil
yatay kilavuz cizgileri secilip YOK yazan kutu tiklanir. Boylece grafikteki yatay cizgiler kaybolacaktir.
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9)Grafigimizin Gzerinde bulunan “ data’ yazisina tiklanip secilir ve bir kez daha tiklayip yaziyi
klavyeyle silinir. Bu alan grafigimizin bashgi olacaktir. Grafigin basligini buraya yazariz.
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10) Yukardaki diizen menisiinden EKSEN BASLIKLARI tiklanir. Sonra resimdeki adimlar izlenip tiklanir.
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11) Grafigimizin yatay ekseni altinda ¢ikan kutuya Gézlem Oturumlari yazilir.
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12)DUZEN meniisiinden EKSEN BASLIKLARI tiklanir ve adimlar izlenip Dondiiriilmiis Baslik secilir.
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13)Grafigimizin solunda ¢ikan kutuya kaydettigimiz davranislarin (sayisi,slresi,orani miktari vb)yazilir.
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14)Simdi oturumlarda kaydettigimiz degerlerin birbirinden ayrildigi yerlerdeki ¢izgiyi (bunlar baslama
diizeyi-uygulama diizeyi veya A-B-A-B evreleri gibi) kesecegiz. Ornekte verileri (4-4-3-4)seklinde
ayiracagiz. Bu amagla grafigin Gzerindeki kirmizi gizgiye tikliyoruz. Biitiin noktalar segili hale gelecekti.
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Ardindan 5. Noktaya bir kez tiklayip segiyoruz. Sag tiklatinca karsimiza ¢ikan meniiden Veri Noktasini
Bigimlendir’ i tikhyoruz.
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Karsimiza ¢ikan mentden Cizgi Rengi’'ni tikayip oradan Cizgi Yok’a tikhyoruz ve kapat diyoruz.
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Ayni olayi 9. Noktaya ve sonra 12. Noktaya uyguluyoruz.
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15)Evre degisim cizgilerini cizmek i¢in yukardan EKLE

meniisiine tiklayip Sekillere ve sonra da GiZGI’

ye tikliyoruz. ilk araliga yukardan asagi dogru cizgiyi indiriyoruz. Diiz inmesi icin-shift- tusuna basil tut
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Daha sonra ¢izdigimiz evre degisim ¢izgisini kesikli yapabilir ya da rengini degistirebiliriz. Kesikli gizgi

icin asagidaki yollar takip edilmelidir
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Diger alanlara da evre degisim cizgisi koymak i¢in yukardaki mavi kesikli ¢izgimizin tzerine sag tiklayip

kopyala deriz. Sonra grafikte bos alanda sag tiklayip yapistir deriz. Ayni islemi bir kez daha yapariz.

Cizgilerimizi yerlestiririz.
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16)Evrelere ayirdigimiz alanlari adlandirmak igin yukardan EKLE mendisine tiklanir. Oradan Metin
Kutusuna tiklanir. Grafigin Gizerine gelinir ve evrelerin tizerine fare ile metin kutusu cizilir. Ardindan
metin kutusu doldurulur
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Halil'in Grafik Cizme Becerisi
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17)TREND CizGisi eklemek igin grafik iizerindeki bir noktaya tiklanir. Biitiin noktalar secili olur ve
tikladigimiz noktaya sag tiklariz ve EGiLiM CiZGiSi EKLE TIKLANIR. istenen egilim cizgisi tiklanir.
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Boylelikle grafigimizi olusturmus olduk

Halil'in Grafik Cizme Becerisi

18 1 A B A

|

|

16 - :
14 A :
|

12 A |
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
10 A |
|

Dogru davrans miktar

<

1 2 3 4 5 7] 7 B o 10 11 12 13 14 15
Gazlem Oturumlar

Son adim olarak ileride bu grafigi kullanabilmek icin grafige sag tiklayip makro ata diyoruz ve
tamama tikliyoruz.



