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XXX Anaokulu Özel Eğitim Sınıfı A Şubesi
Günlük Zaman Çizelgesi
	Saat
	Etkinlikler

	09.00-09.40
	Okula geliş, açılış etkinliği (dans etme, halka oyunu)

	09.40-10.20
	Masa başı etkinliği (eşleme, kavram öğretimi)

	10.20-11.00

	Kahvaltı etkinliği

	11.00-11.40

	Kaba motor etkinlikleri

	11.40-12.20
	Sanat etkinlikleri odasında boyama çalışmaları (ince motor becerilerini geliştirme etkinlikleri)

	12.20-12.50
	Kitap okuma etkinliği (20-30 sözcük aralığında)

	12.50-13.00
	Günü değerlendirme, eve gidiş.
















XXX ANAOKULU ÖZEL EĞİTİM SINIFI A ŞUBESİ 
GÜNLÜK PLAN
Grup: 4
Tarih: 16.12.2022
	Program Alanları 

	Etkinlikler/Araç-Gereçler

	














AÇILIŞ ETKİNLİĞİ
(09.00-09.40)






	Öğrenciler giriş kapısında karşılanır. Oturma alanında oturtularak ayakkabılarını çıkarmaları ve sınıf içerisinde kullandıkları ayakkabılarını giymeleri için sözel ve kısmi fiziksel ipucu kullanılır. Öğrenciler sınıfa götürülür ve nasılsınız diye sorulur. Öğrencilerde sözcük çıktısı olmadığı için jest ve mimikleriyle karşılık verirler. Ardından halka oyunu oynatılır. (Grup eğitimi yapılır.)
Amaç: 
1. Öğrenci, zıpla yönergesi verildiğinde bağımsız bir şekilde zıplar.
2. Öğrenci, oyna yönergesi verildiğinde model ipucu kullanılarak oynar.
3. Öğrenci, eller bellerde yönergesi verildiğinde model ipucu kullanılarak ellerini beline koyar.
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Eş Zamanlı İpucuyla Öğretim
Yanıt Aralığı: 3 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Öğrencinin bağımsız tepkide bulunmasına fırsat verilmeden kontrol edici ipucunu sunar. Ardından 3 sn yanıt aralığı süresi tanınır. Öğrenci yanıt aralığı süresince doğru tepkide bulunursa coşkulu pekiştirilir. Öğrenci yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa yönerge tekrar sunulur.
Ortam: Öğrenciler ve öğretmenler sınıfta el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmenler şarkıyı sesli bir şekilde söyleyerek hareket ederler ve yönergelerini sunarlar.
İşleniş: Öğrenciler ve öğretmenler halka oluşturduktan sonra “Miço Nereden Geliyor” şarkısını söylemeye başlar.
“Miço Nereden Geliyor?
Harmanlardan aşağı
Oyna da miço oyna.
Zıpla da miço zıpla.
Miço gözlerin nerede?
Fıldır fıldır yerlerde.
Oyna da miço oyna
Zıpla da miço zıpla.
Miço ellerin nerede?
Kıvrım kıvrım bellerde.
Oyna da miço oyna.
Zıpla da miço zıpla.”
Öğrenciler el ele tutuşup dönerken özel eğitim öğretmeni de şarkıyı söylemeye başlar. “Zıpla da miço zıpla “ dedikten sonra zıpla yönergesi verilir. Öğrenci doğru tepki verirse “Süpersin” diyerek coşkulu pekiştirir. Eğer öğrenci 3 sn yanıt aralığında tepki vermezse ya da yanlış tepkide bulunursa beceri yönergesi  tekrardan sunulur ya da diğer denemeye geçilir. Öğretmen sözel ipucuyla model ipucunu birleştirerek kullanır. Öğretmen şarkıdaki tüm yönergeleri eş zamanlı ipucuyla öğretimi kullanarak sunar. Şarkı bittikten sonra çok güzel oynadınız bugün, teşekkür ederim diyerek etkinliği sonlandırır.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır. 

	





















MASA BAŞI ETKİNLİĞİ
(09.40-10.20)

	Öğrenciler masanın etrafına oturtulur. Öğretmen ahşap yapbozları öğrencilerin incelemesi için önlerine koyar. Öğrenciler materyalleri inceledikten sonra öğretmen “Şimdi sizinle bu yapboz parçalarını uygun yerlere yerleştireceğiz.” Diyerek hedeften haberdar eder. “Hazırsanız başlıyoruz” diyerek dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenciler hazır olduklarını jest ve mimikleriyle belirttiklerinde etkinliğe başlanır. (Bireysel öğretim yapılır diğer öğrencilerin de gözleyerek öğrenmesi sağlanır.)
Amaç: 
1. Öğrenci, polisi yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak polis resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
2. Öğrenci, doktoru yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak doktor resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
3. Öğrenci, itfaiyeciyi yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak  itfaiyeci resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
4. Öğrenci, öğretmeni yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak öğretmen resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
5. Öğrenci, mühendisi yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak mühendis resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
6. Öğrenci, aşçıyı yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak aşçı resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
7. Öğrenci, çiftçiyi yerine yerleştir yönergesi verildiğinde bağımsız olarak çiftçi resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir.
Gömülü Amaç: 
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Eşzamanlı İpucuyla Öğretim
Yanıt Aralığı: 4 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Yiyecek Pekiştireci (Bonibon)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Öğrencinin bağımsız tepkide bulunmasına fırsat verilmeden kontrol edici ipucunu sunar. Ardından 4sn yanıt aralığı süresi tanınır. Öğrenci yanıt aralığı süresince doğru tepkide bulunursa coşkulu pekiştirilir. Öğrenci yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa yönerge tekrar sunulur. 
Ortam: Öğretmen ve öğrenciler sınıf içerisinde bulunan masanın bir yüzünde yapbozu görecek şekilde oturur. 
Araç – Gereç: Ahşap Yapboz.
İşleniş: Öğretmen öğrencilerle karşılıklı olacak şekilde oturur. Öğrencilere dikkat sağlayıcı uyaran sunulur. Öğretmen öğrenciye polisi yerine yerleştir beceri yönergesini sunar. Hemen ardından sözel ve model ipucunu birleştirerek polis resimli yapboz parçasını yerine yerleştirir. Yanıt aralığı olan 4 sn süreyle öğrencinin tepkisini bekler. Öğrenci doğru tepki verdiğinde “aferin, bravo, çak!” diyerek coşkulu şekilde pekiştirilir. Öğrenci yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa yönerge tekrardan sunulur. Diğer aşamalarda da bu işlemler aynı şekilde uygulanır. Oturum sonunda öğrencilere “bugün benimle çok güzel çalıştınız, süperdiniz” diyerek pekiştirilir. Öğretim sonlandırılır. (Bireysel öğretim yapılır.)
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır. 

	


















KAHVALTI ETKİNLİĞİ
(10.20-11.00)
	Geçiş Etkinliği: 
Amaç: 
1. Öğrenci, çantanın fermuarını aç yönergesi verildiğinde beceri analizi basamaklarını izleyerek kısmi fiziksel ipucuyla ellerini yıkar.
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Sabit Bekleme Süreli Öğretim 
Yanıt Aralığı: 5 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Kısmi Fiziksel İpucu

	Efe
	Kısmi Fiziksel İpucu

	Buse
	Kısmi Fiziksel İpucu

	Baki
	Kısmi Fiziksel İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 5 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 5 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 3 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Lavabo ve Yemek Salonu 
Araç – Gereç: Sıvı sabun, havlu peçete, sandalye, masa
İşleniş: Öğretmen beceri analizi basamaklarını izler.
a) Başat olan eliyle başat olmayan kolundaki kazağın bileklerinden tutar
b) Tuttuğu kazağı dirseklerine kadar yukarıya çeker
c) Başat olmayan eliyle başat olan kolundaki kazağın bileklerinden tutar
d) Tuttuğu kazağı dirseklerine kadar yukarıya çeker
e) Başat elini musluğa uzatır.
f) Musluk başından tutar.
g) Musluk başını çevirerek açar.
h) Başat olmayan elini sabunluğun altına uzatır.
i) Başat elinin avuç içiyle sabunluğa basar.
j) Sabunu ellerine sürter.
k) Ellerini suya tutar.
l) Ellerini ovuşturarak köpürtür.
m) Ellerini suya tutarak durular.
n) Başat elini musluğa uzatır.
o) Musluk başından tutar.
p) Musluk başını çevirerek kapatır.
q) Başat olan eliyle havlu kâğıdı yırtar
r) Ellerini kurular
s) Başat eliyle ıslak havlu kâğıdı çöpe atar.
Öğretmen, “Haydi çocuklar kahvaltı zamanı, şimdi ellerimizi yıkamaya gidiyoruz.” Diyerek sınıftan öğrenciler çıkartılır. Lavaboya geçilir. Lavaboda beceri analizi basamakları izlenerek aşamalar uygulanır. Bu aşamalar esnasında her bir basamak için öğrenciye yönerge verildikten sonra yanıt aralığı süresi olan 5sn süreyle beklenilir. Öğrenci doğru tepki verirse coşkulu bir şekilde pekiştirilir. Öğrenci ipucundan önce tepkisiz kalma ya da yanlış tepki verme durumunda kontrol edici ipucu olarak kısmi fiziksel ipucu kullanılır. İpucundan sonra doğru tepkiler daha az coşkulu pekiştirilir, yanlış tepkiler ya da tepkisiz kalma durumunda yönerge tekrar sunulur.

Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır. 

	













KABA MOTOR ETKİNLİĞİ
(10.30-11.00)
	Amaç: 
1. Öğrenci, topu at yönergesi verildiğinde bağımsız bir şekilde öğretmenine topu atar
2. Öğrenci, merdivenleri çık yönergesi verildiğinde bağımsız bir şekilde merdivenleri çıkar.
Gömülü Amaç: Top atma etkinliği sırasında öğrencilere top havuzunda belirlenen renkteki topu at yönergesi verildiğinde öğrencinin o renkteki topu alıp atması beklenir. Bu şekilde ana renkler (kırmızı, sarı, mavi) çalışılmış olur.
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Sabit Bekleme Süreli Öğretim 
Yanıt Aralığı: 3 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 3 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 3 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 3 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Oyun Odası 
Araç – Gereç: Renkli toplar, kaydırak merdiveni
İşleniş: Öğretmen “Bugün sizinle top atma etkinliği yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder. “Hazırsanız başlayalım mı?” der ve dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenciler hazır olduklarını jest ve mimikleriyle belli ettiğinde öğrencileri pekiştirerek etkinliğe başlanır. Öğretmen öğrencinin karşısına geçerek “kırmızı topu at” yönergesi verilir. Yanıt aralığı süresi olan 3 sn süreyle beklenir. Ardından doğru yanıt verilirse coşkulu şekilde pekiştirilir. Yanlış tepki ya da tepkisiz kalırsa yanıt aralığı süresinin sonunda uygun ipucu sunulur. İpucu sunulduktan sonra doğru tepki verilirse daha az çoşkulu pekiştirilir, yanlış tepki ya da tepkisiz kalındığında yönerge tekrar sunulur.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır. 

	








BOYAMA ETKİNLİĞİ
(11.00-11.30)
	Amaç: 
1. Öğrenci, boya yönergesi verildiğinde kısmi fiziksel ipucu kullanılarak mum boyalarla boyar.
Kullanılacak Yöntem/Strateji: İpucunun Giderek Azaltılmasıyla Öğretim
Yanıt Aralığı: 4 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Kısmi fiziksel ipucu

	Efe
	Kısmi fiziksel ipucu

	Buse
	Kısmi fiziksel ipucu

	Baki
	Kısmi fiziksel ipucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 4 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 4 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 4 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Sanat odası. 
Araç-Gereç: Çiçek çizimli kağıt, mum boyalar. 
İpucu hiyerarşisi: Kısmi fiziksel ipucu, model ipucu, sözel ipucu
İşleniş: Etkinlik kağıdı:
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Öğretmen öğrenciyle karşılıklı oturur. Öğretmen öğrenciye “Bugün seninle bu çiçeği rengarenk boyayacağız. Hazırsan başlayalım mı?” diyerek dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenci hazır olduğunu jest ve mimikleriyle belli ettiğinde “Harikasın, hazır olduğunu görüyorum, haydi başlayalım.” diyerek pekiştirilir. Öğrencinin incelemesi için materyaller önüne koyulur. “Çiçeği boya.” yönergesi sunulur. Öğrencinin başat olmayan eliyle etkinlik kağıdını sabit tutması başat olan eliyle ise kalemi tutması sağlanır. Öğrencinin bileğinden tutularak kısmi fiziksel ipucu sunulur. Öğrencinin doğru tepkisi “Harika, çok güzel boyadın” diyerek coşkulu pekiştirilir. Öğrenci yanlış tepkide bulunduğunda ya da tepkisiz kaldığında yönerge tekrardan sunulur. Öğretim sonunda “Bugün benimle çok güzel çalıştın, teşekkür ederim.” diyerek pekiştirilir ve öğrencinin yaptığı resim sınıf panosuna asılır.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır.

	İNCE MOTOR ETKİNLİĞİ
(11.30-12.00)
	Amaç: 
1. Öğrenci, kağıtları elinle parçala yönergesi verildiğinde model ipucuyla kağıtları parçalar
2. Öğrenci, oyun hamurunu parçala yönergesi verildiğinde model ipucuyla oyun hamurunu parçalar
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Sabit Bekleme Süreli Öğretim 
Yanıt Aralığı: 4 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 4 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 4 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 3 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Özel eğitim sınıfı 
Araç – Gereç: Oyun hamurları
İşleniş: Öğretmen “Şimdi sizinle koparma/parçalama etkinliği yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder. “Hazırsanız başlayalım mı?” der ve dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenciler hazır olduklarını jest ve mimikleriyle belli ettiğinde öğrencileri pekiştirerek etkinliğe başlanır. Öğretmen öğrencinin karşısına geçerek “kâğıdı ellerinle parçala” yönergesi verir. Yanıt aralığı süresi olan 3 sn süreyle beklenir. Ardından doğru yanıt verilirse coşkulu şekilde pekiştirilir. Yanlış tepki ya da tepkisiz kalırsa yanıt aralığı süresinin sonunda uygun ipucu sunulur. İpucu sunulduktan sonra doğru tepki verilirse daha az çoşkulu pekiştirilir, yanlış tepki ya da tepkisiz kalındığında yönerge tekrar sunulur.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır.

	SOSYAL OYUN ETKİNLİĞİ
(11.30-12.00)
	Öğrenciler çok amaçlı salona alınır. Öğretmen öğrencilere ‘şimdi sizinle birlikte sandalye kapmaca oyununu oynayacağız’ der. Oyunu oynamak için gerekli alanı belirler ve belirlediği alana oyunda kullanılacak sandalyeleri koyar ve sandalyeler daire şeklinde dizilir. ( Sandalyeler öğrencilerin 1 eksiği olacak şekilde ayarlanır.) ve oyun kuralları öğrencilere anlatılır.
Amaç: 
1. Öğrencilere, ‘sandalyelerin etrafında dön’ yönergesi verildiğinde model ipucuyla dönerler.
2. Öğrencilere ‘sandalyeye otur’ yönergesi verildiğinde model ipucuyla otururlar.
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Sabit Bekleme Süreli Öğretim
Yanıt Aralığı: 3 sn.
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi : Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 3 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 3 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 3 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Çok amaçlı salon
Araç – Gereç: Çocuk sayısının bir eksiği kadar sandalye, müzik için telefon veya bilgisayar
İşleniş:  Öğretmen ilk olarak oyun etkinliği için sınıfın ortasına öğrencilerin bir eksiği olacak şekilde sandalyeleri dizer. Daha sonra öğrencilere basit ve açık bir anlatımla öğrencilerin seviyeleri göz önünde bulundurularak oyunun kuralları anlatılır. Öğretmen Öğrencilere “Şimdi sizinle sandalye kapmaca oyunu oynayacağız.” diyerek hedeften haberdar eder. “Hazırsanız başlayalım mı?” der ve dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenciler hazır olduklarını jest ve mimikleriyle belli ettiğinde öğrencileri pekiştirerek etkinliğe başlanır. Telefondan veya bilgisayardan müzik açılır ve öğrencilerin daire şeklinde dizilmiş olan sandalyelerin etrafında dönmesi için öğretmen ‘dön’ yönergesini verir ve 3 sn süreyle beklenir Öğretmen de etkinliğe katılıp çocuklara model olmaktadır. Ardından verilen yönerge doğru bir şekilde yapılırsa coşkulu şekilde pekiştirilir. Yanlış tepki ya da tepkisiz kalırsa yanıt aralığı süresinin sonunda uygun ipucu sunulur. İpucu sunulduktan sonra doğru tepki verilirse daha az çoşkulu pekiştirilir, yanlış tepki ya da tepkisiz kalındığında yönerge tekrar sunulur. Daha sonra müzik durdurulup öğrencilere ‘sandalyelere otur.’ Yönergesi verilir ve 3 sn süreyle beklenir. Ardından verilen yönerge doğru bir şekilde yapılırsa coşkulu şekilde pekiştirilir. Yanlış tepki ya da tepkisiz kalırsa yanıt aralığı süresinin sonunda uygun ipucu sunulur. İpucu sunulduktan sonra doğru tepki verilirse daha az çoşkulu pekiştirilir, yanlış tepki ya da tepkisiz kalındığında yönerge tekrar sunulur.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır.

	


















KİTAP OKUMA ETKİNLİĞİ
(12.30-12.50)
	Amaç: 
1. Öğrenci kendisine kitap hakkında sorular sorulduğunda bağımsız olarak göstererek cevap verir.

Gömülü Amaç: Duygularımı Öğreniyorum Kitap okuma etkinliği sırasında öğretmenin “Çocuk nasıl hissetmiş, sende yap" yönergesi ile duygulara ait uygun yüz ifadesini taklit eder. (Mutlu, Üzgün, Kızgın, Şaşkın)
Kullanılacak Yöntem/Strateji: Sabit Bekleme Süreli Öğretim 
Yanıt Aralığı: 3 sn.
İpucunu geciktirme aralığı: 3 saniye
Pekiştireç: Sözel Pekiştireçler (Aferin, süpersin, çok iyi ilerliyorsun.)
Pekiştirme Tarifesi: Sürekli Pekiştirme
İpucu:  
	Öğrenci
	Kullanılacak İpucu


	Arda
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Efe
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Buse
	Sözel İpucu + Model İpucu

	Baki
	Sözel İpucu + Model İpucu



Hata Düzeltmesi: Öğretmen hedef uyaranı sunar. Ardından 3 sn süre öğrenciye yanıt aralığı tanır. Bu 3 sn içinde öğrenci doğru tepki verirse sözel olarak pekiştirilir. Öğrenci yanıt aralığı süresince yanlış tepkide bulunur ya da tepkisiz kalırsa öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Ardından öğrenciye doğru tepkide bulunması için 3 sn süre yanıt aralığı tanır. Öğrenci bu süre içinde doğru tepki verirse pekiştirilir, yanlış tepki verir ya da tepkisiz kalırsa öğretmen doğru tepkiyi verip diğer öğrenciye geçer.
Ortam: Sınıf kitap okuma alanı
Araç – Gereç: Hikâye Kitabı
İşleniş: Öğretmen “Bugün sizinle Duygularımı Tanıyorum Hikâye kitabını okuyacağız.” diyerek hedeften haberdar eder. “Hazırsanız başlayalım mı?” der ve dikkat sağlayıcı uyaranı sunar. Öğrenciler hazır olduklarını jest ve mimikleriyle belli ettiğinde öğrencileri pekiştirerek etkinliğe başlanır. Öğrenciler sınıfta halı üzerinde U şeklinde oturtulur, öğretmen öğrencilerin karşısında herkesin kitabı göreceği şekilde yere oturur. Öğretmen kitapta 1.bölümü bitirdiğinde “Ece nasıl hissetmiş?” diyerek hedef uyaranı sunar ve belirlenen ipucunu geciktirme aralığı kadar bekler (3 saniye) bu aralıkta verilen doğru tepki coşkulu bir şekilde pekiştirilir. Tepkisiz kalma ve yanlış tepkide bulunmada ise yanıt aralığı süresi bitiminde öğretmen kontrol edici ipucunu sunar. Öğrencinin doğru tepki verebilmesi için yanıt aralığı süresi kadar beklenir (3 saniye). İpucundan sonra verilen doğru tepki daha az coşkulu bir şekilde pekiştirilir. İpucundan sonra verilen yanlış tepki verme ve tepkide bulunmama davranışlarında öğretmen hedef uyaranı yeniden sunar.
Değerlendirme: Veri kayıt formu kullanılır. 
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