ÇALIŞILAN KONU
Önünde yer alan nesneyi atma davranışı


Sınıf:

Sınıf Öğretmeninin Adı Soyadı:

Öğrenci Adı-Soyadı: 

Uygulama Öğrencisi: 



OKUL ADI








DAVRANIŞ DEĞİŞTİRME PROGRAMI
1. ÖĞRENCİNİN KİMLİK BİLGİLERİ
Adı Soyadı: 
Cinsiyeti: Erkek 
Yaşı:  9                                                                      
Yetersizlik Türü: Otizm
Ek yetersizlik: Yok                                                              
Okulu: 
Sınıfı  : 
2. ÖĞRENCİNİN GENEL PERFORMANS DÜZEYİ
3. Taklit Becerileri : Kaba motor becerileri (koşma, top atma vb) taklit eder. İnce motor becerileri ( alkış yapma, parmak şıklatma )taklit eder. Kurallı grup hareketlerini taklit eder.
4. Yönerge Takip Becerileri : Tek eylem bildiren basit yönergeleri ( gel, otur, bekle vb) yerine getirir. İki eylem bildiren yönergeleri ( sessiz bekle, kolları bağla vb ) yerine getirir.Tek eylem bildiren grup yönergelerini yerine getirir.
5. Alıcı Dil Becerileri : Konuşan kişiye dikkatini yöneltir. Konuşan kişiyi jest ve mimikleriyle dinlediğini belli eder.
6. Oyun Ve Müzik Becerileri : Basit oyunlar oynar( top yakalama, parmak oyunları) Basit ritim hareketleri yapar. Müziğe uygun hareketler yapar( alkış yapma, parmak şıklatma).
7. Özbakım Becerileri : Montunu çıkarır. Ceketini çıkarır. Ayakkabılarını çıkarır. Çıt Çıt açar. Bardaktan sıvı (süt, meyve suyu vb ) içer. Eliyle yiyecek ( çikolata, çubuk kraker) yer. Pipetle sıvı içer. Kaşık kullanarak yemek yer. Ellerini kurular. 
8. Kaba ve İnce Motor Beceriler : Serbest şekilde yürür. Nesne ile yürür. Serbest şekilde koşar. Çift ayakla zıplar. Top yuvarlar. Top atar. Top tutar. Topa ayakla vurur. Yoğurma malzemelerini yoğurur. Boncuk dizer. Kalem tutar. Rastgele boyar. Kağıt yırtar.
9. Sosyal Beceriler : Göz kontağı kurar. Değişiklikleri ( ortam değişikliği, kişi değişikliği vb)  problem çıkarmadan kabul eder. Kişilere karşı olumlu davranışlar sergiler. İhtiyaçları için yardım ister. ( tuvalet ihtiyacını göstererek belli eder. ) İhtiyaçları için sunulan yardımı kabul eder. Kişinin isteğini kabul eder. Karşısındaki kişi/ kişilerin ifade ettiği duygulara uygun şekilde tepkiler verir. 
10. Okuma- Yazma Becerileri : Sesin geldiği yönü bulur. Sesinden konuşan kişiyi ayırt eder. Yazı araç gereçlerini kullanır.  
1. HEDEF DAVRANIŞ BELİRLEME FORMU
	Hedef Davranış Belirleme Formu

	Hedef Davranış: Atma davranışını ortadan kaldırmak
	Tarih: 06.11.2016	 

	Gözlenen: 

	Gözleyen: 

	

	
	
	
	

	
	Evet
	Hayır
	Yorum

	
1.Davranış işlevsel mi?

	
X
	
	Hedef davranışın kazanılması ile çalışmalar-etkinlikler kesintiye uğramaz. Diğer öğrencilerin dikkati dağılmaz. Öğrencilerle yürütülen etkinliklerin akışı bozulmaz.

	
2.Davranış pekiştireç sağlayıcı mı?

	
X
	
	Öğrencinin etkinlik esnasında  atma davranışı ortadan kalktığında etkinliklere katılımı artacağı için  pekiştireç alma olasılığı artar.

	
3.Davranış önkoşul niteliğinde mi?

	
X

	
	Öğrencinin etkinlik sırasında etkinliğin kesilmesine neden oluyor ve diğer öğrencilerin de dikkatini dağıttığı için önkoşul niteliğinde.(Öğrenci etkinlik sırasında masasında ya da yan masada yer alan herhangi bir nesneyi yere atıyor.)

	4.Davranış başka ortamlara girmeyi kolaylaştırır mı?


	
X
	
	Öğrenci etkinlik yapmak istemediğinde, dikkat çekmeye çalıştığında bu problem davranışı sergilemektedir. Ortamın neresi olduğu öğrenci için fark gözetmeksizin problem davranış ortaya çıkmaktadır. O yüzden bu problem davranış ortadan kalktığında öğrencinin başka ortamlara girmesi de kolaylaşacaktır.

	5.Davranış kişiler arası ilişkilerde kolaylık sağlar mı?
	
X
	
	Davranış öğretmeniyle çalışırken kolaylık sağlayacaktır. Ayrıca Serkan’ın bişey fırlattığını gören diğer arkadaşları da onu taklit ederek sıradaki nesneleri fırlattıkları için bu davranış ortadan kalktığında öğrencilerin dersin akışını bozmaları engellenecektir.

	
6. Davranış yaşa uygun mu?

	
X
	
	Yaşına uygun bir davranıştır.

	7.Davranış bağımsız yaşama katkı sağlar mı?


	
X
	
	Sağlar. Öğrenci akademik, sosyal yaşamında bişeyleri atmayı bıraktığında hayatındaki alanlarda yaptığı işlerin etkinliklerin akışı bozulmaz.

	8.Davranış azaltılmak istenen bir davranışsa, alternatifi var mı?


	
     X
	

	Alternatifi var. Etkinliğe katılmasıdır.

	Toplam: 
	
8
	

	

	Özet: Form doldurulurken 8 evet cevabı alınmıştır. Atma davranışı öncelikle öğrencinin akademik alanda çalışmaları sırasında hayatını etkilemektedir. Bazı atma davranışlarının sınıftaki arkadaşlarına da zarar verdiği görülmüştür. Örn; önündeki su dolu bardağı yan tarafına attığında Emirhan’ı baştan aşağı ıslatmıştır. Dikkatini etkinliğe verebilmesi, etkinlik akışının bozulmaması, öğretimin verimli gerçekleşebilmesi için bu davranış öncelikli öneme sahiptir. Diğer yaşam alanlarında da dikkat çekmek için bu davranışı sergilemektedir. Bu sebeplerden dolayı bu davranışın çalışmalarına başlamak uygun görülmüştür.



Özet: Davranışın gözlendiği yer sınıf ortamıdır. ABC kayıtları incelendiğinde Serkan’ın  işlenilen derslerde atma davranışını gösterdiği görülmektedir. Öğrenci için işlevsel bir davranıştır. Çünkü öğrencinin bu davranışı tekrarlaması ders süresinin verimsiz kullanılmasına ve ders işleyen kişi için oldukça zorluklara neden olmaktadır. Pekiştireç sağlayıcı niteliktedir. Çünkü öğrenci bu davranışı yapmazsa ders süresini daha verimli ve sınıftaki arkadaşlarının da dikkatini dağıtmadan geçirecektir. Davranış değiştiğinde öğretmen öğrenciyi pekiştirecektir. Önkoşul niteliğindedir. Çünkü bu davranışı tekrarlaması nedeniyle derste yapılan etkinlik sekteye uğramaktadır. Kişilerarası ilişkilerde kolaylık sağlar. Çünkü ders esnasında bu gereksiz davranışı gerçekleştirmezse, çevresindeki kişilerle ve öğretmeniyle daha verimli ders işleyecektir. Bağımsız yaşama katkı sağlar. Alternatif davranışı etkinliğe katılmasıdır.
Hedef Davranışın Toplumsal Önemini Değerlendirme Formu
	Gözlenen: 
	Tarih: 06.11.2016

	Gözleyen: 

	Hedef Davranış: 

	Öncelik Ölçütleri
	1
	2
	3
	4
	5

	1. Sakınca derecesi
	
	+
	
	
	

	2. İleride kullanılma olasılığı
	
	
	
	
	+

	3. Sorunun süreğenlik derecesi
	
	
	+
	
	

	4. Pekiştireç sağlama olasılığı
	
	
	
	
	+

	5. Önkoşul özelliğinin sağlanması
	
	
	
	
	+

	6. İstenmeyen dikkati azaltma derecesi
	
	
	
	+
	

	7. Değiştirme kolaylığı
	
	
	
	+
	

	8. Değiştirme maliyetinin uygunluğu
	+
	
	
	
	


Hedef davranış dereceleme ölçeği
5 çok yüksek
4 yüksek
3 orta
2 zayıf
1 çok zayıf
Problem davranışın sosyal önemi kullanılan forma göre 29 puan bulunmuştur. Nesneyi atma davranışı sakınca derecesi açısından orta dereceli bir davranıştır ancak ders akışının bozulmaması açısından önkoşuldur ve öğrenci nesneyi fırlattığında diğer arkadaşlarının da dikkatini dağıtmaktadır. Serkan’ı taklit edip onlar da önlerindeki nesneyi fırlattıkları için bu davranışa yönelik davranış değiştirme planı yapılacaktır.
ÇALIŞILACAK DAVRANIŞIN ÖZELLİKLERİ VE BU DAVRANIŞI ÇALIŞMA GEREKÇESİ
Öğrenci etkinlikten sıkıldığı sırada, boş kaldığı zamanlarda ya da dikkat çekmeye çalıştığı zamanlarda elindeki, sırasındaki nesneyi (kalem, kağıt, bazen ona verilen pekiştireçler vb.) yere atmaktadır. Öğrenci etkinlik esnasında nesneyi fırlattığında etkinlik duraksamakta ve etkinliğin akışı bozulmaktadır. Öğrencinin nesne atmasını gören diğer öğrencilerde ellerine geçen nesneyi fırlatıp sınıfın düzenini bozmaktadır. Öğrenci ilgi çekmeye çalıştığı zamanlarda ya da boş kaldığı zamanlarda önünde bulunan nesneyi fırlatır. Öğretmen öğrencinin bu tepkisini görüp yüksek sesle yerden nesneyi alması gerektiğini söylediğinde ise önünde başka nesne varsa onu da yere atmaktadır. Ders esnasında ve diğer yaşam alanlarında problemin ortadan kalkmasıyla öğrencinin etkinliğe katılımı diğer yaşam alanlarına kabulü artacaktır.
HEDEF DAVRANIŞIN TANIMLANMASI
Hedef davranışı örnekleyen durumlar:
Öğrenci matematik dersinde keçeden yapılmış nesnelerle çalışırken etkinliğin akışını bozmamaktadır.
Öğrenci trafik dersinde gerçek nesnelerden yapılan arabalarla çalışılırken etkinliğin akışını bozmamaktadır.
Hedef davranışı örneklemeyen durumlar:
Görsel sanatlar dersinde öğretmenin verdiği boyama etkinliğini yaparken sıkıldığı zaman boya kalemini yere atması
Görsel sanatlar dersinde sırasında duran boyama kalemlerini veya kâğıtlarını yere atması
Hayat bilgisi dersinde sınıfa ilk girdiği zaman montunu çıkardıktan sonra, montunu sıranın altına koy yönergesi verildiğinde montunu yere atması
Öğrenci hayat bilgisi dersinde beslenmesini yaparken doyduğunda ya da sevmediği yiyeceği yere atmaktadır.
DAVRANIŞ KAYIT YÖNTEMİ VE UYGULANIŞI
A- DAVRANIŞ KAYIT YÖNTEMİ: Öğrencinin çalışma süreci içinde atma  davranışını belirlemek için olay kaydı kullanılacaktır.       
B-  VERİ KAYIT FORMU  
[bookmark: _GoBack]Gözlemlenen: 
Gözleyen: 
Ortam: Sınıf 
Kayıt Türü: Olay Kaydı
Süre: 40 dakika( 1 ders saati)
Problem Davranış: Atma davranışı
Hedef Davranış: Yerinde 

	Gözlemler
	Gözlem Süresi
	Davranış Sıklığı/Sayısı 
	Sonuç

	08.11.2016
Hayat bilgisi
	40 dakika
	++++++++
	8

	08.11.2016
Okuma yazma
	40 dakika
	+++++
	5

	08.11.2016
Görsel sanatlar
	40 dakika
	++++++++++
	10

	
	
	Toplam:
	23

	Ortalama= Toplam davranış sayısı / gözlem sayısı
Ortalama:23/3=7.6
Serkan bir derste ortalama 8 kez atma davranışı göstermiştir.


DAVRANIŞ KAYIT YÖNTEMİ VE UYGULANIŞI
Davranış Kayıt Yöntemi: Olay kaydı
Seçilme Grekçesi:   Hedef davranışın ne kadar sıklıkla gerçekleştiğini belirlemek amacı ile kesin kayıt tekniklerinden biri olan olay kaydı tekniği kullanılacaktır. Nesne atma davranışı sayılabilir davranışıdır. Olay kaydı da davranışın kaç defa ve hangi zamanlarda yapıldığını belirleyen bir davranış kayıt yöntemi olduğundan, hedef davranış için uygun görülmüştür. 
Yöntemin Yeterlilik ve Sınırlılıkları:   Davranışları sayma; davranışın açık başlangıç ve bitişi olduğunda oldukça kullanışlıdır. Eğer davranış bazen 10sn. Bazen de 10 dakika sürüyorsa olay kaydı bu tür davranışlar için uygun değildir. Davranış çok sık meydana geliyorsa, davranışı bütün bir zaman diliminde izlemedikçe saymak mümkün değilse olay kaydı uygun değildir. En pratik ve en kullanışlı kayıt etme süreçlerinden biri sıklık sayma ya da olay kaydıdır. Bu kayıt türünde gözlemci belirlenen gözlem zamanı boyunca oluşan davranışların kaç kez oluştuğunu sayar. (Vuran, 2012, Ders Notları)
Kayıtların Nasıl Tutulacağı: Atma davranışının oluşum sıklığını belirleyebilmek için davranışlar hazırlanan kayıt formuna işlenecektir. Davranışın hangi tarihte ve kaçıncı derslerde gerçekleştiği formda gözükecektir. Elde edilen verilerin grafiğe aktarımı, gün içinde gösterilen problem davranışların toplam sayısı dikkate alınarak gün gün kaç davranış olduysa onun sayısı işlenecektir.
KULLANILACAK TEKNİK: Alternatif davranışların ayrımlı pekiştirilmesi
Alternatif davranışların ayrımlı pekiştirilmesi: Öğrenci atma davranışı göstermediği zamanlarda  (etkinliğe katıldığı süre içinde, sırasında sessizce oturduğu süre içinde vb.) pekiştiririlecektir.
1. ÇALIŞMADA KULLANILACAK PEKİŞTİREÇLER
Pekiştireçlerin Belirlenmesi: Pekiştireçleri belirlemek için pekiştireç belirleme listesi doldurulmuştur. Bu liste doldurulurken öğrenci ve sınıf öğretmenleri ile görüşülmüş, gözlem yapılmıştır. Bu süreç sonunda pekiştireç olarak sözel pekiştireç (aferin, çak yapma), yiyecek pekiştireci (kraker) ve etkinlik pekiştireci (baloncuk yapma oyunu) kullanılmasına karar verilmiştir. Bu pekiştireçler uygulamacının rahat kullanabileceği, doygunluk yaratmayacak, taşınması kolay ve öğrenci için etkili olduğu düşünülen pekiştireçlerdir.
Pekiştireç Uygulama Yönteminin Seçilmesi: Edinim aşamasında öğrenciye yönelik olarak sürekli pekiştirme tarifesi kullanılacaktır. Edinim gerçekleştiği zaman öğrenciye sabit oranlı pekiştirme tarifesi uygulanacaktır.(SOP4) Bu tarifede, davranışın pekiştirilmesi için sabit bir oran belirlenerek, pekiştirecin bu oranda sunulmasına sabit oranlı pekiştirme denir. Davranış belirlenen oranda gerçekleştiğinde pekiştireç sunulur. Daha sonraki ilerleyen süreçte davranış 4ün altına düştüğünde davranışı pekiştirmek üzere bir oran belirlenip, bu oran değişken olarak uygulanarak, değişken oranlı pekiştirme tarifesi uygulanmış olur. Örneğin, DOP4 ile pekiştiriliyorsa ilk dört davranıştan her hangi biri gelişi güzel pekiştirilir. Uygulayıcı açısından bu tarifenin uygulanması biraz daha zordur. Ancak pekiştirecin ne zaman geleceği açıkça belli olmadığı için davranışın kalıcılığını sağlamada daha etkilidir.
1. UYGULAMA SÜRECİ
1. UYGULAMA SÜRECİNİN PLANLANMASI
           Belirlenen davranışa yönelik hazırlanan değiştirme programı günde 1 oturum olmak üzere haftada 3 oturum olarak 3 ders saatinde uygulanacaktır. Hafta içinde yer verilen oturumlardaki çalışmalar o hafta sonunda uygulama raporu şeklinde hazırlanacak ve programa eklenecektir. 
          Pekiştireçler amaçla doğru orantılı olarak öğrenci ilk başta sürekli pekiştirme tarifesi kullanılacak ve kısa dönemli amaçlarda ilerleme gerçekleştikçe pekiştirme tarifesi de değişecek, önce sabit oranlı pekiştirme ve daha sonra da değişken oranlı pekiştirme tarifesi kullanılarak pekiştireçler aşamalı olarak azaltılacaktır.
1.HAFTA: Pazartesi, Salı ve Çarşamba günü başlama düzeyi verileri alınacaktır. Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pekiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.
2.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pekiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için bebeğinle oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir. Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

 3.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pekiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

4.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pekiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

5.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncukla balon yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pakiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

6.HAFTA : Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pakiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’nın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyunuyla oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

7.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncuk yapma oyununu oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pakiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir.Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

8.HAFTA: Öğretmen her dersin başında öğrenciye etkinliklerini güzelce tamamlarsa baloncukla oynayabileceğini söyler. Serkan etkinlik araç gereçlerini atmadan etkinliğe devam ettiği her 5 dakikada öğretmen herhangi bir olumlu davranışını söyleyerek Serkan’ı hem sözel ve yiyecek pekiştireciyle pekiştirir. Araç- gereçleri yere attığı zaman öğretmen Serkan’ın almasını istemez kendisi alır. Belirlenen kısa dönemli amaçlar gerçekleştirilmeye başlandıkça dersin sonunda “ Bu ders etkinliklerini güzel tamamladığın için baloncuk yapma oyununu oynayabilirsin” denir ve etkinlik pekiştireci verilir. Kısa dönemli amaçlar doğrultusunda ölçütler alındıkça bir sonraki kısa dönemli amaca geçilir.

GENELLEME ÇALIŞMALARI
Öğrencinin ailesiyle konuşulacaktır. Genelleme çalışmaları okulda öğretimin uygulandığı şekilde evde de ailesi tarafından uygulanacaktır.

İZLEME ÇALIŞMALARI
Problem davranış tamamen bittikten, ölçüt karşılandıktan sonra her 3 haftada bir 3 gün 3 ders boyunca  olay kaydı ile davranışın sıklığı kaydedilecek ve davranışın tekrar etme durumu izlenecektir.
1. UYGULAMANIN GERÇEKLEŞTİRİLMESİ
1.HAFTA
Başlangıç düzeyi verisi alındı. 

1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	07.11.2016 (Pazartesi)
	5
	2
	5
	12

	08.11.2016 (Salı)
	3
	1
	1
	5

	09.11.2016 (Çarşamba)
	6
	1
	2
	9



2.HAFTA
Uygulamaya geçilmiş ve uygulama sürecinde planlandığı gibi çalışılmıştır.

1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	14.11.2016(Pazartesi)
	3
	2
	3
	8

	15.12.2016(Salı)
	2
	4
	2
	8

	16.12.2016(Çarşamba)
	1
	1
	2
	4



3.HAFTA
Uygulamaya geçilmiş ve uygulama sürecinde planlandığı gibi çalışılmıştır. Öğrenci pazartesi ve salı gelmiştir.

	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	21.11.2016(Pazartesi)
	3
	1
	1
	4

	22.12.2016(Salı)
	5
	4
	1
	10



4.HAFTA
Öğrenci hafta boyunca gelmemiştir.

5. Hafta
1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	05.12.2016 (Pazartesi)
	2
	1
	4
	7

	06.12.2016(Salı)
	1
	2
	2
	5

	07.12.2016(Çarşamba)
	1
	3
	1
	5



6. Hafta
1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	12.12.2016 (Pazartesi)
	2
	1
	2
	5

	13.12.2016(Salı)
	1
	0
	1
	2

	14.12.2016(Çarşamba)
	3
	1
	0
	4


7. Hafta
1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	19.12.2016 (Pazartesi)
	1
	1
	2
	4

	20.12.2016(Salı)
	1
	0
	1
	2

	21.12.2016(Çarşamba)
	0
	1
	0
	1




8. Hafta
1. Hedef Davranış Veri Kayıt Formu
	
	1.Ders
	2.Ders
	3.Ders
	Toplam 

	26.12.2016 (Pazartesi)
	1
	1
	0
	2

	27.12.2016(Salı)
	1
	0
	1
	2

	28.12.2016(Çarşamba)
	0
	1
	25
	26
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